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公 安 委 員 会 令和４年度サイバーコンテストの 令和５年２月16日

説明資料№ 実 施 結 果 に つ い て サイバー警察局

１ 概要

サイバー空間の脅威への対処に係る人的基盤の強化を目的として、人材

育成基盤装置を活用し、警察職員間でサイバー捜査やデジタル・フォレン

ジックに関する知識・技能を競い合うコンテスト。

都道府県警察対抗によるチーム戦の「サイバー捜査部門」と個人戦の「デ

ジタル・フォレンジック部門」を実施。

２ サイバー捜査部門

(1) 競技内容

サイバー事案を想定したシナリオに基づき、事案の端緒から被疑者の

特定までの流れに配意した設問について正答数等を競う。各都道府県警

察単位で、自県で勤務する警察官及び警察庁技官の中から選定する者で

チーム（３名１チーム）を編成して出場。

(2) 開催日

令和５年２月７日（火）

(3) 出場所属

予選成績上位16チーム

(4) 開催結果

優 勝 鳥取県警察

第２位 神奈川県警察

第３位 広島県警察

３ デジタル・フォレンジック部門

(1) 競技内容

犯罪捜査に伴う電磁的記録の解析技術に係る高度かつ実践的な知見を

問う設問について正答数等を競う。各情報通信部情報技術解析課から警

察庁技官１名、各都道府県警察から警察官１名が参加。

(2) 開催日

令和５年２月14日（火）

(3) 出場者

予選成績上位16名

(4) 開催結果

優 勝 大阪府警察

第２位 長崎県情報通信部

第３位 東京都警察情報通信部
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